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Svim nacionalnim nogometnim savezima i konfederacijama

Cirkularno pismo br. 32

140. Opci godisnji sastanak Medunarodnog
odbora nogometnih saveza

Odluke

Zurich, 31. ozujka 2026.
SEC/2026-C483/bru-dre

Medunarodni odbor nogometnih saveza
Miinstergasse 9, 8001 Zurich, Svicarska +41 (0) 44 245 18 86
info@theifab.com | www.theifab.com



]FAB® Circular no. 32

Postovani,

140. Opdi godis$nji sastanak (AGM) Medunarodnog odbora nogometnih saveza (IFAB) odrZan je u
velskom Hensolu, 28. veljace 2026. Godine, pod predsjedanjem Mikea Jonesa, predsjednika
VelSkog nogometnog saveza. U nastavku slijede glavne odluke s Opéeg godisnjeg sastanka.

1. Pravila nogometne igre 2026./27.

Mijere za suzbijanje ometanja ritma utakmice i izgubljenog vremena

Nakon proslogodisnjeg uspjeSnog uvodenja ogranicenja vratarskog kontroliranja lopte rukom na
osam sekundi (uz vidljivo odbrojavanje zavrsnih pet sekundi), sudionici Opcéeg godisnjeg sastanka
odobrili su dodatni set mjera usmjerenih na daljnje smanjenje broja prekida igre, kao i trajanja
prekida. Te su mjere takoder namijenjene ocuvanju te¢nosti i ritma igre.

Temeljna su nacela sljedeca:

 Ubacivanja rukom i ubacivanja s vrata

Kada momcad koja izvodi ubacivanje rukom ili ubacivanje s vrata namjerno odugovlaci, sudac

¢e zvizdukom i znakom zapoceti vidljivo odbrojavanje pet sekundi. Ukoliko po zavrsetku

odbrojavanja lopta nije u igri:

= ubacivanje rukom: sudac ée dosuditi ubacivanje rukom za suparnicku momcad, koje ¢e biti
izvedeno na istom mjestu kao i prvotno ubacivanje rukom

= ubacivanje s vrata: sudac ¢e dosuditi udarac iz kuta za suparnicku momcad, koji ¢e biti
izveden na strani terena bliZzoj mjestu izvodenja ubacivanja s vrata

e Zamjene
Nakon sto je sudac oznacio zamjenu igraca ili je pokazana ploca za zamjenu igraca, igrac koji ¢e
biti zamijenjen mora napustiti teren za igru unutar deset sekundi. Ukoliko ne napuste teren za
igru u tom vremenu, moraju ga napustiti Sto je brze moguce, ali zamjenski igra¢ ne moze uéi na
teren za igru sve do prvog prekida igre nakon jedne minute (neprekidnog vremena) poslije
nastavka igre.

* Ozljede
Ozlijedeni igrac u polju radi kojega je igra zaustavljena, zbog stvarne ili moguce ozljede, te
kojemu je ukazana lije¢ni¢ka pomoc na terenu za igru, mora potom napustiti teren za igru i
ostati izvan njega jednu minutu (neprekidnog vremena) nakon nastavka igre, kako bi se
lije¢nickom osoblju omogudilo neophodno vrijeme za procjenu moze li igrac nastaviti s igrom,
te kako bi se suzbilo ometanje ritma utakmice. Ova se odredba ne odnosi na situacije
navedene u Pravilu 5, prema kojima ozlijedeni igra¢ ne mora napustiti teren za igru.

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Protokol VAR
Navedeni ¢e incidenti, relativno rijetki, postati podloZzni pregledu unutar Protokola VAR:
 Crveni kartoni koji proizlaze iz ocigledno pogresnih drugih Zutih kartona

* Pogresni identitet kada je igra¢u pokazan Zuti/crveni karton, no prekrsaj za karton pocinio je
drugi igrac bilo koje momcadi

* Udarci iz kuta koji su ocigledno pogresno dosudeni, ukoliko se pogreska moze odmah ispraviti,
bez odgadanja nastavka igre (mogucénost za pojedina natjecanja)

S obzirom da je od uvodenja Protokola VAR proslo deset godina, sudionici sastanka slozili su se
kako se isplati razmotriti moguca poboljsanja, radi povecanja ucinkovitosti i pravednosti sustava
VAR.

Ostale kljuéne promjene Pravila

Sudionici sastanka takoder su odobrili druge promjene Pravila nogometne igre za sezonu

2026./2027., ukljuéujudi:

Pravilo 3 — Igraci

* Broj zamjena igraca u seniorskim medunarodnim prijateljskim utakmicama A-reprezentacija bit
¢e povecan na osam, pri ¢emu se obje momcadi mogu sloZiti na daljnja povedéanja, do
maksimalnih jedanaest. Obje momcadi imaju pravo na tri prigode za zamjenu igraca, uz
poluvrijeme

Pravilo 4 — Oprema igraca

* Dodaci (prethodno “nakit”) bit ¢e dopusteni ukoliko nisu opasni te su prekriveni na siguran i
propisan nacin

Pravilo 5 - Sudac
* Prednost moZe biti dozvoljena u slu¢aju neispravnog izvodenja nastavka igre, a lopta je u igri
* Organizatori natjecanja imat ¢e mogucnost opremiti suce kamerama na tijelu

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje
* Nema opomene (Zuti karton) za prekrSaj onemogucavanja izgledne prilike za postizanje
pogotka ukoliko je dozvoljena prednost, a postignut je pogodak

Radi lakSe implementacije promjena Pravila i prevodenja, prilazemo sljede¢e dokumente, koji su
dostupni i na www.theifab.com/documents:

* Pravila nogometne igre 2026./2027. — Promjene pravila

* Protokoli za mjere suzbijanja ometanja ritma utakmice i izgubljenog vremena
= Protokol odbrojavanja pri ubacivanju rukom i ubacivanju s vrata
= Protokol ukazivanja lijeCnicke pomocdiizvan terena
= Protokol zamjene igraca uz ograni¢eno vrijeme

Pravila nogometne igre 2026./2027. stupaju na snagu 1. srpnja 2026. godine. Natjecanja koja
zapocinju prije tog datuma mogu primjenjivati promjene Pravila ranije ili odgoditi njihovu
primjenu najkasnije do pocetka sljedeceg natjecanja.

2. Ostalo

Sudionicima sastanka predstavljene su novosti o drugim temama te je dogovoreno da ¢e se
testiranja nastaviti na podrucjima:

* Nogometne video-podrske

* Zaleda

e Stankama za rashladenje (na nizim razinama natjecanja)

Sudionici Opceg godisnjeg sastanka takoder su odlucili da ¢e smjernice “Samo kapetan” postati
obavezan protokol za sva natjecanja od 1. srpnja 2027. godine, kao i da ée razli¢ite mjere — koje se
odnose na takticke prekide igre zbog navodnih ozljeda vratara — biti testirane kako bi se
identificirala moguca rjeSenja za ovaj rastuci problem.

Nadalje, dogovoreno je da ¢e IFAB i FIFA hitno razmotriti sankcije kako bi suzbile:
* napustanje terena za igru igraca/momcadi kao nacin protesta protiv suceve odluke;
* pokrivanje usta igraca kada se sukobljavaju sa suparnikom.

Preuzimanje cjelokupne verzije Pravila nogometne igre za sezonu 2026./2027. bit ¢e uskoro
dostupno na nasim internetskim stranicama. Najnovija verzija Pravila bit ée dostupna od 1. srpnja
2026. godine i u IFAB-ovoj aplikaciji: www.theifab.com/logapp.

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Ukoliko Zelite naruciti tiskane primjerke Pravila nogometne igre, moze ih se naruciti putem
IFAB-ove internetske trgovine na shop.theifab.com od 31. oZujka 2026. godine, po cijeni od
3,70 CHF po primjerku. Kako bismo osigurali tiskanje potrebnog broja primjeraka, molimo vas

da svoju narudzbu izvrsite najkasnije do 30. travnja 2026. godine. Molimo uzmite u obzir da
kasnije narudzbe mogu rezultirati visSim troSkovima proizvodnje te cijena primjerka moze biti
visa.

IFAB ostaje predan bliskoj suradnji s nogometnim dionicima kako bi osigurao da se Pravila
nogometne igre nastave razvijati radi promocije i zastite postenja i integriteta na terenu za igru te
kako bi odrazavala promjene na svim razinama igre.

Hvala vam na paznji. Ukoliko imate bilo kakvih pitanja, slobodno nas kontaktirajte.

Iskreno vas,
IFAB

ot

Lukas Brud
tajnik

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Svim nacionalnim nogometnim savezima i konfederacijama

Cirkularno pismo br. 33

Dodatne promjene Pravila nogometne
igre 2026./2027.

1. lgraci koji pokrivaju usta pri
komunikaciji sa suparnikom

2. lgraci koji napustaju teren za
igru radi protesta protiv sudacke
odluke

Zurich, 19. svibnja 2026.
SEC/2026-C486/bru



Postovani,

Nastavno na promjene Pravila objavljene putem IFAB-ovog cirkularnog pisma br. 32, poslanog 31.
ozujka 2026. godine, sljedece su promjene Pravila odobrene na Posebnom sastanku IFAB-a u
kanadskom Vancouveru 28. travnja 2026. godine.

1. Igraci koji pokrivaju usta kako bi sprijecili prepoznavanje neprimjerenih komentara, uvreda i
drugih oblika zlostavljanja

Ova promjena Pravila, koja je opcionalna za natjecanja, odrzava namjeru Fife i Sire svjetske
nogometne zajednice da se bore protiv rasizma i diskriminacije uvodenjem smislenog djelovanja i
snaznim odvraéanjem igraca od pokrivanja svojih usta (ukljucujuéi Sakom, rukom ili dresom) kako
bi sprijecili prepoznavanje neprimjerenih komentara, uvreda ili drugih oblika zlostavljanja
suparnika.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere
Dodatni tekst

Prekrsaji za iskljucenje igraca, zamjenskih i zamijenjenih

igraca

Igrac, zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac koji pocini bilo koji od sljedecih prekrsaja mora biti
iskljucen kada:

e (..)

* nasilno ponasa

* pokriva svoja usta dok sa suparnikom komunicira na provokativan, podrugljiv ili potpaljiv nacin,

ili u takvoj situaciji (opcija za natjecanja)

e (..)

2. Igradi koji napustaju teren za igru radi protesta protiv sudacke odluke

Ove promjene Pravila odrazavaju potrebu da se snazno odvrati igrace od napustanja terena za igru
i/ili odbijanja da nastave igru radi protesta protiv sudacke odluke, ukljucujuci i odluku da se pusti
igra ili odluku o nastavku igre nakon pregleda snimke ili drugog prekida igre.

Pravilo 3 — Igraci

1. Broj igraca

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Dodatni tekst

Utakmicu igraju dvije momcadi. Svaka se sastoji od najvise jedanaest igraca, od kojih jedan mora
biti vratar. Utakmica ne moZe zapoceti ili nastaviti ako bilo koja momcad ima manje od sedam
igraca (izuzev privremenih iskljucenja ili jednominutnih razdoblja izvan terena za iqgru u skladu s

“Vremenski ogranicenim protokolom zamjene” ili “Protokolom pruZanja lijecnicke pomodi izvan
terena”).

U nacelu, kada je moméad odgovorna za izostanak nastavka utakmice i/ili prekid utakmice zato sto

ima manje od sedam igraca, ta ée momcad predati utakmicu, u skladu s odgovarajuéim

propozicijama natjecanja.

Pravilo 7 — Trajanje utakmice
5. Prekinuta utakmica

Dodatni tekst

Prekinuta utakmica bit ¢e ponovno odigrana, osim ako propozicije natjecanja ili organizator
natjecanja odrede drugacije. U nacelu, kada je momcad odgovorna za prekid utakmice zato Sto

ima manje od sedam igraca, ta ée momcad predati utakmicu.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje
4. Disciplinske mjere
Dodatni tekst

Prekrsaji za iskljucenje igraca, zamjenskih i zamijenjenih

igraca

Igrac, zamjenski igrac ili zamijenjeni igrac koji pocini bilo koji od sljedecih prekrsaja mora biti
iskljucen kada:

e (..)

* koristi agresivne, uvredljive ili pogrdne rijeci i/ili radnje

* napusti teren za igru radi protesta protiv sudacke odluke, ukljucujuci odluke o pustanju igre ili

nastavku igre (opcija za natjecanja)

* upucuje ili potice druge igrace da napuste teren za igru radi protesta protiv sudacke odluke,

ukljucujuci odluke o pustaniju igre ili nastavku igre (opcija za natjecanja)

. ()

Medunarodni odbor nogometnih saveza
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Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere
Dodatni tekst

SluZbene osobe

Iskljucenje

Prekrsaji za iskljucenje ukljucuju (ali nisu ograniceni na):

. (..)

* upotrebu agresivnog, uvredljivog ili pogrdnog rjecnika i/ili radnje

* upucivanje ili poticanje igraca da napuste teren za igru radi protesta protiv sudacke odluke,

ukljucujuci odluke o pustaniju igre ili nastavku igre, ¢ak i ukoliko igraci ne napuste teren za igru

(opcija za natjecanja)

e (..)

Promjene Pravila 3 i 7 stupaju na snagu za sva natjecanja koja pocinju 1. srpnja 2026. godine ili
kasnije. Natjecanja koja zapocinju prije tog datuma mogu primjenjivati sve promjene (ukljucujudi i
opcionalne) od datuma slanja ovog Cirkularnog pisma.

Hvala vam na paznji. Molimo da nas kontaktirate ukoliko imate bilo kakvih pitanja.

Srdacno vas,
IFAB

ot

Lukas Brud
tajnik

cc: FIFA
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Promjene
Pravila

2026./27.




Sazetak promjena
Pravila

Pravilo 3 - Igraci

¢ Broj zamjenskih igraca koji se mogu koristiti u medunarodnim prijateljskim
utakmicama seniorskih A-reprezentacija povecava se na osam, ili na jedanaest
ukoliko se obje momcadi sloZe i unaprijed obavijeste suca; primjenjuje se
ogranicenje na tri prilike za zamjenu igra¢a po momcadi

e Ogranicenje od deset sekundi za igracevo napustanje terena za igru prilikom
zamjene. Ukoliko se to ogranicenje prekoraci, zamjenski igra¢ ne moze uéi u
igru do prvog prekida igre nakon $to je protekla jedna minuta

¢ Obavijest za buducnost:
Smjernice “samo kapetan” postat ¢e obavezan protokol za sva natjecanja od 1.
srpnja 2027. godine

Pravilo 4 — Oprema igraca
¢ Dodaci su dopusteni ako nisu opasni te ako su sigurno i propisno pokriveni

Pravilo 5 - Sudac

¢ Organizatori natjecanja smiju koristiti tehnologiju kako bi pomogli sucu
donijeti/promijeniti odluke vezane uz Protokol VAR, loptu u igri / izvan igre
(ukljucujudi tehnologiju na gol-crti) te zalede (ukljucuju¢i poluautomatsku
tehnologiju za odredivanje zaleda)

* Objasnjenje da se prednost moze dozvoliti pri nepropisnom izvodenju nastavka
igre, a lopta je u igri

¢ Osim odredenih iznimaka, igraci kojima se ukazuje lije¢nicka pomo¢ na terenu
za igru ili koji uzrokuju prekid igre zbog ozljede moraju napustiti teren za igru i
ostati izvan njega jednu minutu nakon nastavka igre

¢ VAR moze pregledati:

e pogresni crveni karton koji proizlazi iz ocigledno pogresno pokazanog drugog
Zutog kartona

Pravila nogometne igre 2026./27. | Promjene Pravila 2026./27.



e pogresno pokazan crveni ili Zuti karton nekom igracu, kada je prekrsaj pocinio
neki drugi igrac bilo koje momcadi

¢ pogresno dosuden udarac iz kuta, ukoliko se odluka moze promijeniti odmabh,
bez odgadanja nastavka igre (moguénost za pojedina natjecanja)

e organizatori natjecanja imaju mogucénost opremiti suce, pomocne suce i Cetvrte
suce kamerama na tijelu

¢ dodaci su dozvoljeni ako nisu opasni

Pravilo 6 — Ostali ¢lanovi sudackog tima
¢ Dodaci incidentima koji su podlozni pregledu VAR-a

Pravilo 8 — Pocetak i nastavak igre
o Tekst o spustanju lopte izmijenjen je kako bi pojasnio da “momcad koja bi stekla

posjed lopte” obuhva¢a momcad koja bi izvela nastavak igre u situacijama u kojima
bi lopta izasla izvan igre. Ako se igru omete ¢lan sudackog tima ili vanjski ¢imbenik,
lopta se spusta na mjestu ometanja

Pravilo 10 — Odredivanje ishoda utakmice
e Potvrda Cirkularnog pisma br. 31, u vezi sa slucajnim dvostrukim dodirima tijekom

jedanaesteraca (raspucavanja jedanaesteraca)
¢ Uklanjanje automatske opomene (Zuti karton) za izvodaca ukoliko izvodac i vratar
pocine prekrsaj u isto vrijeme

Pravilo 12 - Prekrsaji i nesportsko ponasanje

¢ Nema opomene (Zuti karton) za prekrsaj onemogucavanja izgledne prilike za
postizanje pogotka ukoliko je dozvoljena prednost i postignut pogodak

e Spomen “napadaca” dodan na popis razmatranja pri odredivanju onemogucavanja
izgledne prilike za postizanje pogotka

Pravilo 14 — Kazneni udarac
¢ Potvrda Cirkularnog pisma br. 31, u vezi sa slu¢ajnim dvostrukim dodirima pri

izvodenju kaznenog udarca
¢ Uklanjanje automatske opomene (Zuti karton) za izvodaca ukoliko izvodac i vratar
pocine prekrsaj u isto vrijeme



Pravilo 15 — Ubacivanje rukom

¢ Upotreba vidljivog odbrojavanja pet sekundi kada igra¢/momcad odugovlaci s
izvodenjem ubacivanja rukom. Ukoliko se to ogranicenje prekoraci, dosuduje se
ubacivanje rukom za suparnicku momcad

Pravilo 16 — Udarac s vrata

¢ Upotreba vidljivog odbrojavanja pet sekundi kada igra¢/momcad odugovlaci s
izvodenjem udarca s vrata. Ukoliko se to ogranicenje prekoraci, dosuduje se
udarac iz kuta za suparni¢ku momcad

Protokol VAR

¢ Crveni kartoni koji proizlaze iz ocigledno pogresnih drugih Zutih kartona
podlozni su pregledu

» Podlozna je pregledu situacija pogresnog identiteta kada je igracu pokazan
zuti/crveni karton, no prekrsaj zbog kojega je karton pokazan pocinio je drugi
igrac bilo koje momcadi

¢ Organizatori natjecanja imaju moguc¢nost uvodenja pregleda ocigledno
pogresno dosudenih udaraca iz kuta, ako se odluka moze ispraviti odmabh i bez
odgadanja nastavka igre

Pojedinosti svih
promjena
Pravila

U nastavku slijede promjene Pravila nogometne igre za sezonu 2026./2027. Za svaku
se promjenu navodi izmijenjeni ili dodatni tekst, zajedno s prethodnim tekstom te s
objasnjenjem promjene gdje je potrebno.

Kljuc
Glavne promjene Pravila podcrtane su Zutom bojom te oznac¢ene na marginama.
Urednicke su promjene podcrtane.

7K = 7uti karton (opomena); CK = crveni karton (iskljucenje).



Pravilo 3 — Igraci

2. Broj zamjenskih igrac¢a

Izmijenjeni tekst
Ostale utakmice

Na medunarodnim utakmicama seniorskih A-reprezentacija moze se imenovati
najvise petnaest zamjenskih igraca, od kojih se moze iskoristiti najvise Sest osam,
osim ako se obje momcadi dogovore da ih mogu iskoristiti viSe, do najvise
jedanaest, a u tom slucaju sudac mora biti obavijesten prije pocetka utakmice.
Primjenjuju se ogranicenja i postupci koji se odnose na prilike za zamjene igrac¢a u
sluzbenim natjecanjima.

Objasnjenje

Momcadima je sada dopusteno iskoristiti osam imenovanih zamjenskih igraca u
medunarodnim prijateljskim utakmicama seniorskih A-reprezentacija, osim
ukoliko se obje momcadi dogovore da ih smiju iskoristiti viSe, do najviSe jedanaest;
svaka je momcad ogranicena na tri prilike za zamjenu igraca.




Pravilo 3 — Igraci

3. Postupak zamjene

Dodatni tekst

()

Pri zamjeni igraca zamjenskim igracem, treba se pridrzavati “Vremenski

ogranicenog postupka zamjene” navedenog u “BiljeSkama i promjenama” te

sljedeceg:

¢ sudac mora biti obavijeSten prije provodenja bilo koje zamjene

e igrac koji ¢e biti zamijenjen:
dobiva dopustenje suca za napustanje terena za igru, osim ako se ve¢ nalazi
izvan njega, i mora izaci kod najbliZe tocke granic¢ne crte osim ukoliko sudac
pokaZze da igra¢ moze odmabh izaci izravno na sredisnjoj crti ili nekoj drugoj
tocki (npr. zbog sigurnosti ili ozljede)

- mora izaci van terena za igru unutar deset sekundi nakon $to je pokazana ploca
za zamjenu igraca ili, ukoliko nema ploce, nakon sucevog znaka za zamjenu
igraca, osim u slucajevima kada to nije moguce zbog sigurnosnih razloga ili
ozljede
mora odmah oti¢i u tehnicki prostor ili svlacionicu te nikako ne sudjeluje u

nastavku utakmice, osim ukoliko su dopustene povratne zamjene. Ukoliko se u

istom prekidu igre obavlja viSe zamjena igraca, svi igraci koji izlaze iz igre moraju

napustiti teren za igru unutar deset sekundi od znaka za posljednju zamjenu.

Pravilo 3 - Igraci

5. Prekrsaji i sankcije

Dodatni tekst

()

Osim kada napustanje terena za igru unutar deset sekundi nije moguce zbog

sigurnosnih razloga ili ozljede, ako igrac koji izlazi iz igre nije napustio teren za igru

unutar propisanih deset sekundi:

e igrac koji izlazi iz igre i dalje mora napustiti teren za igru; bit ée opomenut samo
ako pretjerano odugovlaci s nastavkom igre preko deset sekundi
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e zamjenski igra¢ ne moze jos$ udi na teren za igru

¢ igra se nastavlja

e zamjena se ne moze ponistiti, niti se moze iskoristiti drugi zamjenski igrac

o zamjenski igra¢ moZe u¢i na teren za igru samo uz sucevo odobrenje tijekom
prvog prekida igre nakon S$to je prosla jedna minuta poslije nastavka igre

Pri bilo kojem drugom krsenju ovog Pravila:
e ()

Objasnjenje

Kako bi se sprijecilo gubljenje vremena, igrac koji izlazi iz igre mora napustiti teren
za igru unutar deset sekundi nakon $to je pokazana ploc¢a za zamjenu ili, ukoliko
nema ploce, nakon sucevog znaka za zamjenu igraca. Ako igra¢ nije napustio teren
za igru unutar tih deset sekundi, i dalje ga mora napustiti, ali zamjenski igrac ne
smije uci na teren za igru do prvog prekida igre nakon $to je prosla jedna minuta
(neprekinutog vremena) poslije nastavka igre.

Pravilo 4 — Oprema igraca

1. Sigurnost

lzmijenjeni tekst

Igrac ne smije koristiti opasnu opremu ili nositi bilo kakav opasni predmet.

v . . M

upetrebatrake za prekrivanjenakita. Dodaci su dopusSteni ukoliko nisu opasni te su
sigurno i propisno pokriveni. Opasni predmeti moraju biti uklonjeni, a ne prekriveni
ljepljivom trakom ili na drugi nacin.

Prije pocetka utakmice, treba provjeriti igrace, dok zamjenske igrace treba provjeriti
prije nego Sto udu na teren za igru. Ukoliko igrac nosi ili koristi
nedopustenu/opasnu opremu ili rakit dodatke, sudac mora naloziti igracu da:

e ()

Objasnjenje



Upotreba izraza “nakit” potencijalno je zbunjujuca jer neki navedeni predmeti nisu
nakit. Zabrana noSenja nakita izazivala je sukobe te se nedosljedno primjenjivala.
Osim toga, zanemarila je kulturne, religijske, medicinske i osobne razloge za
noSenje pojedinih predmeta. Pravilo se sada usredotocilo na dozvolu noSenja
neopasnih predmeta ukoliko su sigurno i propisno prekriveni (vidi takoder Pravilo
5 - Sudac), dok opasni predmeti ostaju zabranjeni.

Pravilo 5 — Sudac

2. Odluke suca

Dodatni tekst

Sudac ¢e donijeti najbolje moguce odluke u skladu sa svojim moguénostima (...) u

okviru Pravila nogometne igre.

Natjecanja mogu koristiti tehnologiju kao pomo¢ sucu pri donosSenju i promjeni

odluka koje se odnose na:

¢ Protokol VAR

e situacije lopte uigri / izvan igre, ukljucujuci upotrebu tehnologije na gol-crti
(GLT)

 zalede, ukljucujuci upotrebu poluautomatske tehnologije odredivanja zaleda
(SAOT)

Odluke suca o ¢injenicama vezanima za igru, (...)

Objasnjenje
Uvrstavanje opcije koriStenja tehnologije (ukljucujudi video-preglede) u

natjecanjima u Pravilo 5 onemogucit ¢e ¢lanovima sudackog tima bilo kakvu
nesluzbenu upotrebu.

Pravilo 5 — Sudac

3. Prava i duznosti

Izmijenjeni tekst
Prednost
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¢ dopusta nastavak igre kada se dogodi prekrsaj, ili je nastavak igre nepropisno
izveden i lopta je u igri, a suparnicka momcad keja-ganije-skrivila ima koristi od
dozvoljavanja prednosti, te sudac sankcionira prekrsaj/dosuduje ponovno
izvodenje ukoliko se ocekivana prednost ne ostvari u tom trenutku ili unutar
nekoliko sekundi

Objasnjenje
Potvrda da sudac moze dozvoliti prednost ako momcad nepropisno izvede nastavak

igre (slobodni udarac, ubacivanje rukom, itd.), a suparnicka momcad stekne posjed
lopte.

Pravilo 5 — Sudac

3. Prava i duznosti

lzmijenjeni tekst

Sudac:
()
Injuries
¢ ako je igra¢ samo laksSe ozlijeden, sudac dopusta nastavak igre dok lopta ne izade
iz igre
¢ zaustavlja igru samo ako je igrac teze ozlijeden te osigurava da taj igra¢ bude
iznesen s terena za igru. Ozlijedenom igracu ne smije biti pruzena pomo¢ na
terenu za igru i, kada ozljeda rezultira prekidom igre ili odgodom nastavka igre,
ozlijedeni igra¢ mora napustiti teren za igru i smije se vratiti tek poslije jedne
minute nakon nastavka igre;* ukoliko je lopta u igri, igrac se na teren mora vratiti
preko uzduzne crte, ali ako je lopta izvan igre, moze se vratiti preko bilo koje
granicne crte. Jedini su izuzeci od zahtjeva za napusStanjem terena za igru radi
lije¢nicke pomodi ili nakon nje sljedeci:
- ozlijedeni vratar
- ()
- ozljeda igraca kao posljedica fizickog prekrsaja zbog kojega je pocinitelj
opomenut ili iskljucen (preostar ili tezak prekrsaj), ped-uvjetem-da-igracubude
\ y .
e ()



*Vidi “Protokol pruzanja lijecnicke pomoci izvan terena” u poglavlju “Biljeske i
promjene”.

Objasnjenje

¢ Ozlijedeni igrac kojemu se pruza lijecnicka pomoc¢ na terenu za igru ili koji
uzrokuje prekid igre mora napustiti teren za igru i ostati izvan njega jednu
minutu (neprekinutog vremena) nakon nastavka igre. Sudac moze dati dozvolu
igracu za povratak dok je lopta u igri. Protokol s operativnim pojedinostima
uvrsten je u “Biljeske i promjene”.

¢ Kada je ozljeda posljedica fizickog prekrsaja koji je sankcioniran Zutim ili crvenim
kartonom, igra¢ moze ostati na terenu za igru nakon pruzanja lijecni¢ke pomodi,
cak i ako taj proces nije dovrSen brzo.

Pravilo 5 — Sudac

4. Pomocni video sudac (VAR)

Izmijenjeni tekst

()

Pomoc¢ni video sudac (VAR) moZe pomodi sucu samo u slucaju ,jasne i o¢igledne

pogreske“ ili ,propustenog ozbiljnog incidenta®, koji se odnose na:

¢ pogodak/nema pogotka

e kazneni udarac/nema kaznenog udarca

¢ izravai crveni karton (ae ukljucujudii ocigledno pogresnu drugu opomenu)

e pogresni identitet, kada sudac opomene ili isklju¢i pogresnog igraca memeéadi
Keiaieskeivil Krtai

¢ ocigledno pogreSno dosudeni udarac iz kuta ako se odluka moZe promijeniti
odmabh i bez odgadanja nastavka igre (moguc¢nost za natjecanja)

Objasnjenje

Dodatak incidentima koji su podlozni pregledu VAR-a, kako je detaljnije navedeno u
izmijenjenom Protokolu VAR.
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Pravilo 5 — Sudac

5. Oprema suca

Izmijenjeni tekst
Ostala oprema

Sucu mozZe biti dopusteno Koristiti:

e ()

¢ Kamere na tijelu ukoliko organizator natjecanja nabavlja kamere, ima kontrolu
nad snimkama te se drzi pripadajucih smjernica. Kamere mogu ukljucivati
mikrofone, koji se ne smiju Koristiti za objavu komunikacije s VAR-om. Nadlezna
tijela mogu Kkoristiti zabiljeZene snimke i zvukove za disciplinske postupke.

Sucima i ostalim ¢lanovima sudackog tima na terenu zabranjeno je neSenje-nakita-ili

koristenje bilo koje druge elektronicke opreme, ukljucujuci kamere, osim

gorenavedenih kamera na tijelu. Dodaci se smiju nositi ukoliko nisu opasni.

Objasnjenje

» Natjecanja mogu dopustiti sucima, pomo¢nim sucima i cetvrtim sucima
nosenje/upotrebu kamera na tijelu ako organizator natjecanja nabavlja kamere i
ima potpunu kontrolu nad snimkama (kako bi se izbjeglo da ih suci neovlasteno
koriste). Kamere mogu sadrzavati i mikrofone, no komunikacija s VAR-om ne
smije se objavljivati. NadleZna tijela imaju moguénosti koriStenja zvuka i/ili
snimke u disciplinskim postupcima.

e Uz obveznu i ostalu dopustenu opremu, suci smiju nositi dodatke sve dok nisu
opasni te su sigurno i propisno pokriveni.

Pravilo 6 — Ostali ¢lanovi sudackog tima

5. Clanovi sudackog tima za pregled video-snimke (VAR)

lzmijenjeni tekst

Pomoc¢ni video sudac (VAR) ¢lan je sudackog tima koji moZe pomo¢i sucu pri
donoSenju odluke koriste¢i usporenu snimku samo za ,jasnu i o¢iglednu pogreSku“



ili ,propusteni ozbiljan incident®, a koja se odnosi na slucajeve pogodak/nema
pogotka, kazneni udarac/nema kaznenog udarca, izravai crveni karton (ukljucujudi
ocigledno pogresnu drugu opomenu) ili sluc¢aj pogresnog identiteta kada sudac
opomene ili iskljuci pogreSnog igraca memeadi-kejajeskrivila-prekrsaj.

Objasnjenje

Dodatak incidentima koji su podlozni pregledu VAR-a, kako je detaljnije navedeno u
izmijenjenom Protokolu VAR.

Pravilo 8 — Pocetak i nastavak igre

2. Spustanje lopte

Izmijenjeni tekst
Postupak

¢ Ukoliko je, u trenutku zaustavljanja igre:
< ()

lopta bila izvan kaznenog prostora, sudac spusta loptu za jednog igraca
momcadi koja ima-+il bi zadrzala ili stekla posjed lopte (ukljucujudi i nakon
nastavka igre, ukoliko bi lopta izasla izvan igre), ako sudac to moze odrediti; u
suprotnome, spusta se jednom igracu momcadi koja je posljednja dodirnula
loptu. Lopta se spusta na mjestu na kojemu se nalazila u trenutku zaustavljanja
igre, osim ako je dodirnula ¢lana sudackog tima ili vanjskog ¢imbenika - tada se
spusta na mjestu ometanja/kontakta

e ()

Objasnjenje

¢ Glavno je nacelo da se lopta spusta onoj momcadi koja bi zadrzala/stekla posjed
lopte u slucaju da igra nije zaustavljena, Sto uklju¢uje momcad koja bi izvela
nastavak igre ako bi lopta izasla izvan igre.

o Ukoliko je igra zaustavljena jer je lopta dodirnula ¢lana sudackog tima ili vanjskog
¢imbenika, lopta se spuSta na mjestu gdje se kontakt dogodio.

Pravilo 10 — Odredivanje ishoda utakmice

3. Jedanaesterci (raspucavanje jedanaesteraca)
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lzmijenjeni tekst
Postupak

e ()

¢ Jedanaesterac je dovrsen (...); izvodac ne smije namjerno drugi puta igrati loptom

Ukoliko izvodac sluc¢ajno udari loptu objema nogama istovremeno ili mu lopta
dodirne stopalo ili nogu kojom ne izvodi udarac odmah nakon udarca:

- ukoliko lopta ude u vrata iz tog udarca, udarac se ponavlja

- ukoliko lopta iz tog udarca ne ude u vrata, udarac se biljezi kao promasaj

e ()

Objasnjenje

Uvrsten je tekst koji potvrduje objasnjenje objavljeno u Cirkularnom pismu br. 31,
koje se odnosi na slucajni dvostruki dodir izvodaca jedanaesterca. Ova je promjena
zahtijevala i uklanjanje navoda o opomeni za izvodaca ako pocini prekrsaj
istovremeno s vratarem.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere

Dodatni tekst
Prednost

Ukoliko sudac dozvoli prednost nakon prekrsaja (...). Medutim, ako se radilo o
onemogucavanju izgledne prilike za postizanje pogotka suparnickoj momcadi, igrac¢
mora biti opomenut zbog nesportskog ponasanja; osim ako je momcad koja nije
pocinila prekrsaj postigla pogodak, kao rezultat dozvoljene prednosti - u tom
sluc¢aju nema disciplinske mjere; ako je prekr$ajem ometen ili zaustavljen
obecavajudi napad, igrac nece biti opomenut.



Objasnjenje

Ako sudac dozvoli prednost nakon prekr$aja onemogucavanja izgledne prilike za
postizanje pogotka, Sto rezultira postizanjem pogotka momcadi koja napada, igrac
koji je pocinio prekrsaj nece biti opomenut niti iskljucen.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere

Izmijenjeni tekst
Opomene za nesportsko ponasanje

Postoje razlicite okolnosti u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujuci i kada:

e ()

e igra rukom u pokusaju da postigne pogodak (bez obzira je li pokusaj bio uspjesan
ili neuspjesan) thuneuspjesnem-pokusaju-da-sprijedipostizanje-pegotka

Objasnjenje

Nema opomene kada sudac dozvoli prednost nakon $to je igra¢ neuspjeSno pokusao

sprijeciti postizanje pogotka igranjem rukom.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere

Izmijenjeni tekst
Odgoda nastavka igre

Sudac mora opomenuti igrace koji pretjerano odugovlace s nastavkom igre,
ukljucujudi i situacije navedene u Pravilima 3, 15 i 16 te pripadaju¢im protokolima,
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¢ udaranjem lopte ili odnoSenjem lopte s mjesta prekrsaja, ili izazivanjem sukoba

namjernim dodirivanjem lopte nakon $to je sudac zaustavio igru

 izvodenjem slobodnog udarca s pogresnog mjesta kako bi se iznudilo ponavljanje

izvodenja

Objasnjenje

S obzirom da sudac sada ima ovlasti sankcionirati momcad zbog odugovlacenja s

izvodenjem ubacivanja rukom, dosudivanjem ubacivanja rukom za suparnicku

momcad, te zbog odugovlacenja s izvodenjem udarca s vrata, dosudivanjem udarca

iz kuta za suparnicku momcad, to se smatra dovoljnom kaznom, osim ako su potezi

igraca koji izazivaju odgodu ekstremni.

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere

Dodatni tekst
Onemogucavanje postizanja pogotka ili izgledne prilike za postizanje pogotka (DOGSO)

()

U obzir treba uzeti:

udaljenost od prekrsaja do vrata

opdi smjer igre

vjerojatnost zadrzavanja ili osvajanja kontrole nad loptom
pozicije i broj obrambenih igraca i napadaca

Objasnjenje

Pozicije i broj napadaca uvrsteni su u razmatranja za odredivanje onemogucavanja

izgledne prilike za postizanje pogotka jer i to moze pomo¢i pri utvrdivanju postoji li

izgledna prilika za postizanje pogotka.

Pravilo 14 — Kazneni udarac

2. Prekrsaji i sankcije

Izmijenjeni tekst




e izvodac slucajno udari loptu objema nogama istovremeno ili mu lopta dodirne
stopalo ili nogu kojom ne izvodi udarac odmah nakon udarca
ukoliko lopta ude u vrata iz tog udarca, udarac se ponavlja
ukoliko lopta iz tog udarca ne ude u vrata, dosuduje se neizravni slobodni

udarac

¢ Izvodac namjerno dodirne loptu prije nego je dodirne drugi igrac:
dosuduje se neizravni slobodni udarac (ili izravni slobodni udarac u slucaju
prekrsaja igranja rukom)
Objasnjenje

Uvrsten je tekst koji potvrduje pojasnjenje objavljeno u Cirkularnom pismu br. 31,
koje se odnosi na slucajni dvostruki dodir izvodaca kaznenog udarca. Ova je
promjena zahtijevala i uklanjanje navoda o automatskoj opomeni za izvodaca ako
pocini prekrsaj istovremeno s vratarem.

Pravilo 15 — Ubacivanje rukom

Dodatni tekst

Ubacivanje se dosuduje u korist suparni¢cke momcadi od igraca koji je posljednji
dodirnuo loptu kada je cijela lopta presla uzduznu crtu, na tlu ili u zrakuy, ili kada
sudac sankcionira igraca zbog odgadanja izvodenja ubacivanja rukom za svoju
momcad. (...)

2. Prekrsaji i sankcije

Dodatni tekst

Ukoliko igrac¢ neposteno odugovladi s izvodenjem ubacivanja rukom za svoju
momcad, sudac ¢e uz zvizduk oznaciti pocetak odbrojavanja pet sekundi. Sudac ¢e
podignutom rukom vidljivo odbrojavati pet sekundi te ukoliko ubacivanje rukom
nije izvedeno do isteka tih pet sekundi, dosudit ¢e ubacivanje rukom za suparnicku
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momcad. Igrac koji je pocinio prekrsaj bit ¢e opomenut samo ako pretjerano odgada
izvodenje nakon Sto je ubacivanje rukom dosudeno za suparnicku momcad. *

Nakon $to lopta ude u igru, (...)
*Vidi “Protokol odbrojavanja pri ubacivanju rukom i udarcu s vrata” u poglavlju
“Biljeske i promjene”.

Objasnjenje

Tekst je uveden kako bi suzbio odugovlacenje pri izvodenju ubacivanja rukom. Ako
momcad namjerno odugovlacdi s izvodenjem svog ubacivanja rukom, sudac ¢e uz
zvizduk oznaciti da treba izvesti ubacivanje rukom i zatim poceti vidljivo
odbrojavati pet sekundi. Ako ubacivanje rukom nije izvedeno do kraja odbrojavanja,
dosuduje se ubacivanje rukom za suparnicku momcad.

Pravilo 16 — Udarac s vrata

2. Prekrsaji i sankcije

Dodatni tekst

Ukoliko igrac¢ neposteno odugovlaci s izvodenjem udarca s vrata za svoju momcad,
sudac ¢e uz zvizduk oznaciti pocetak odbrojavanja pet sekundi. Sudac ¢e
podignutom rukom vidljivo odbrojavati pet sekundi te ukoliko udarac s vrata nije
izveden do isteka tih pet sekundi, dosudit ¢e udarac iz kuta za suparni¢ku momcad.
Igrac koji je pocCinio prekrsaj bit ¢e opomenut samo ako pretjerano odgada izvodenje
nakon $to je udarac iz kuta dosuden za suparnicku momcad. *

Nakon $to lopta ude u igru, (...)
*Vidi “Protokol odbrojavanja pri ubacivanju rukom i udarcu s vrata” u poglavlju
“Biljeske i promjene”.

Objasnjenje

Tekst je uveden kako bi suzbio odugovlacenje pri izvodenju udarca s vrata. Ako
momcad namjerno odugovlaci s izvodenjem svog udarca s vrata, sudac ¢e uz
zvizduk oznaciti da treba izvesti udarac s vrata i zatim poceti vidljivo odbrojavati
pet sekundi. Ako udarac s vrata nije izveden do kraja odbrojavanja, dosuduje se
udarac iz kuta za suparni¢cku momcad.

17



Pravilo 17 — Udarac iz kuta

Dodatni tekst

Udarac iz kuta dosuduje se:

¢ kada je cijela lopta presla preko poprecne crte, na tlu ili u zraku, a kao posljednjeg
je dodirnula igraca momcadi koja se brani, i pritom nije postignut pogodak (vidi
takoder Pravila 8,12,13,151 16)-

¢ kada sudac sankcionira:
- vratara koji kontrolira loptu rukama ili Sakama duZe od osam sekundi
- igraca koji odgada izvodenje udarca s vrata za svoju momcad

Objasnjenje

Udarac iz kuta moze biti dosuden kada sudac sankcionira vratara za predugo
drzanje lopte rukama ili momcad za odugovlacenje s izvodenjem svog udarca s
vrata.

Protokol VAR

1. Nacela

Izmijenjeni tekst

Upotreba pomoc¢nih video sudaca (VAR) na nogometnim utakmicama temelji se na
brojnim nacelima koja se moraju primijeniti tijekom svake utakmice u kojoj se
koristi sustav VAR (osim za pogresno dosudene udarce iz kuta - vidi toc¢ku e. pod “2.
Odluke/incidenti podloZni pregledu snimke”).

1. Pomo¢ni video sudac (VAR) ¢lan je sudackog tima s nezavisnim pristupom video-
snimkama utakmice koji moze pomoc¢i sucu samo u slucajevima ,jasne i
ocigledne pogreske“ ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“, koji se odnose
na:

a. Pogodak / Nema pogotka
b. Kazneni udarac / Nema kaznenog udarca

Pravila nogometne igre 2026./2027. | Promjene Pravila 2026./2027. 18



c. dzravni Crveni karton (re ukljudujuci ocigledno pogresnu drugu opomenu)
d. Pogresni identitet (kada sudac opomene ili isklju¢i pogresnog igraca meméadi

()

2. Odluke/incidenti keji-utjieéu-na-ished-utakmice- podlozni su pregledu snimke

lzmijenjeni tekst

VAR moze pomodi sucu samo u vezi s €etiri pet kategorija odluka/incidenata keji
()
Kategorije odluka/incidenata koji su podlozni pregledu snimke u slucaju moguce
sjasne i ocigledne pogreske“ili ,propustenog ozbiljnog incidenta“ ukljucuju:
()

c. lzravni-erveni Crveni kartoni {re-drugi-Zuti-karten/druga-epemena)

. onemogucavanje izgledne prilike za postizanje pogotka (posebno
radi mjesta prekrsaja i pozicija drugih igraca)

. tezak prekrsaj (ili preoStar start)

. nasilno ponasanje, ugriz ili pljuvanje na drugu osobu

. upotreba agresivnih, uvredljivih ili pogrdnih radnji

. jasno pogreSna druga opomena

d. Pogresni identitet (crveni ili Zuti karton)

Ukoliko sudac sankcionira prekrsaj, ali je ofigledno pogresno
identificirao igraca koji je napravio prekrsaj, te- pekaze zutiilierveni
karton pogresnom-igracu momdcadikojaje skrivila-prekrsaj, samo je
ldentltet pocinitelja podlozan pregledu snimke; sam—pFesza—]—m—}e

e. Ocigledno pogresno dosudeni udarac iz kuta ako se odluka moze
promijeniti odmah i bez odgadanja nastavka igre (mogucnost za
natjecanja)

Objasnjenje

Odluke/incidenti koji su podloZni pregledu sada ukljucuju dvije pogreske koje su
rijetke, ali potencijalno mogu odlucivati o ishodu utakmice:
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¢ Crveni karton koji proizlazi iz ocigledno pogresnog drugog zZutog kartona

* Pogresni identitet kada sudac pokaZe Zuti ili crveni karton, ali je jasno
sankcionirao pogresnog igraca bilo koje momcadi za pripadajuci prekrsaj; sam
prekrsaj nije podloZan pregledu snimke, osim u kontekstu pogresnog identiteta.
Osim toga, natjecanja sada imaju opciju omoguciti pregled ocigledno pogresno
dosudenog udarca iz kuta (ukljucujuci trenutak kada je lopta izasla preko crte
izvan igre), pod uvjetom da se to moZe uciniti odmah i bez odgadanja nastavka
igre. Ukoliko se udarac iz kuta brzo izvede, odluka ne moZe biti promijenjena.

Sudac mora pokazati “televizijski znak” u slu¢aju promjene odluke nakon primanja

informacija od VAR-a.
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Urednicke promjene

Pravilo 5 — Sudac

2. Odluke suca

Izmijenjeni tekst

()
Osim kako je navedeno u Pravilu 42:3 12.4 i protokolu VAR, disciplinska mjera
moze biti izrecena (...)

Pravilo 5 - Sudac

4. Pomocni video sudac (VAR)

Izmijenjeni tekst

Upotreba sustava VAR dopustena je tek kada (...) sve zahtjeve izProgramapomeéi

priuvodenjuiodebrenja-HAAPR} za uvodenje, kako je navedeno u pripadajuéim
Eifinim-dekumentima-e1AAP-u Prirucniku VAR, te (...)
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Pravilo 5 — Sudac

6. Znakovi suca

Dodatni znak

Dodan je novi sucev znak za ubacivanje rukom.

»

[ ()

Ubacivani* rukom




Izmijenjeni znak

Slika za kazneni udarac promijenjena je u suca koji koristi zvizdaljku.

'®

(W

-
v @

Kazneni udarlac

Izmijenjeni znak

Slika za udarac iz kuta promijenjena je u suca koji ne koristi zvizdaljku.

Udarac iz ku1a

Pravilo 12 — Prekrsaji i nesportsko ponasanje

4. Disciplinske mjere

Dodatni tekst
Prekrsaji za opomenu

Igra¢ mora biti opomenut ako je:
¢ odugovlacio s nastavkom igre (kako je navedeno u daljnjem tekstu pod naslovom

“Odgoda nastavka igre”)
e ()

Pravila nogometne igre 2026./27. | Promjene Pravila 2026./27.

24



Pravilo 14 — Kazneni udarac

2. Prekrsaji i sankcije

Dodatni tekst

Ukoliko se prije nego Sto lopta bude u igri dogodi jedna od sljedecih situacija:
()
e izvodac ili njegov suigrac pocine prekrsaj:
ako lopta iz udarca ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja
ako lopta iz udarca ne ude u vrata, sudac zaustavlja igru i utakmica se nastavlja
neizravnim slobodnim udarcem
()
e vratar poc€ini prekrsaj:
ukoliko lopta iz udarca ude u vrata, pogodak se priznaje
()
e vratarev suigrac pocini prekrsaj:
ako lopta iz udarca ude u vrata, pogodak se priznaje
ako lopta iz udarca ne ude u vrata, kazneni se udarac ponavlja

Pravilo 14 — Kazneni udarac

3. Sazetak

lzmijenjeni tekst

Ishod kaznenog udarca

Pogodak postignut iz udarca Pogodak nije postignut iz

udarca
Povreda prostora samo Utjecaj: ponavljanje udarca  Utjecaj: neizravni slobodni udarac
od strane jednog ili vise Nema utjecaja: pogodak Nema utjecaja: nema ponavljanja
napadaca
Povreda prostora samo Utjecaj: pogodak Utjecaj: kazneni udarac se ponavlja
od strane Nema utjecaja: pogodak  Nema utjecaja: nema ponavljanja
obrambenog/obrambenih

igraca
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Povreda prostora od strane
jednog ili viSe obrambenih
igraca i napadaca

Prekrsaj samo
vratara

Istovremeni prekrsaj vratara i

izvodaca

Dvostruki dodir izvodaca

Lopta udarena unatrag

Nedopusteno fintiranje

Utjecaj i obrambenih
igraca i napadaca:
kazneni se udarac
ponavlja

Utjecaj samo
obrambenih igraca:

pogodak
Utjecaj samo napadaca:

Utjecaj i obrambenih
igraca i napadaca:
kazneni se udarac
ponavlja

Utjecaj samo

obrambenih igraca:
kazneni se udarac

ponavlja

kazneni se udarac
ponavlja

Nema utjecaja: pogodak

Pogodak

Noizravri ; :
vodad

Kazneni se udarac ponavlja

Utjecaj samo napadaca:
nema ponavljanja

Nema utjecaja: nema
ponavljanja

Udarac nije obranjen:
kazneni se udarac ne
ponavlja (osim u slucaju
jasnog utjecaja na
izvodaca)

Udarac je obranjen:

ponavljanje kaznenog

udarca i upozorenje

vrataru; opomena za svaki

sliededi prekrsaj

Nei . . .
vodat

Kazneni se udarac ponavlja

osim ako izvodac podini neki

osim ako izvodac pocini

od doljenavedenih prekrsaja

neki od doljenavedenih

Slucajan: kazneni se udarac

ponavlja
Namjeran: neizravni
slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac i
opomena izvodacu

prekrsaja

Slucajan ili namjeran:
neizravni slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac

Neizravni slobodni udarac i
opomena izvodacu
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Neizravni slobodni udaraci Neizravni slobodni udarac i

Pogresni izvodac opomena pogresnom opomena pogresnom
izvodacu izvodacu

Nesportsko ponasanje Neizravni slobodni udaraci Neizravni slobodni udarac i

izvodaca opomena izvodacu opomena izvodacu

Protokol VAR

Izmijenjeni tekst

Upotreba sustava VAR dopustena je tek kada (...) sve zahtjeve izPrograma-poemeéi

pri-uvedenjui-oedebrenja(IAAP) za uvodenje, kako je navedeno u pripadajuéim
Eifinim-dokumentima-eIAAP-u Priru¢niku VAR, te (...)

Rjecnik — Nogometni pojmovi

Izmijenjeni i dodatni tekst

Prednost

Suci dozvoljavaju nastavak igre nakon pocinjenog prekrsaja, ili nepropisno
izvedenog nastavka igre kada je lopta u igri, ukoliko to koristi suparni¢koj momcadi
keianii inil Lrtai

Neoprezan

Bilo koji potez (obicno Klizedi start ili borba za loptu) kojim igra¢ pokazuje manjak

paznje ili obzira prema suparniku

ledanaesterci

< . P ”

Mjesto nastavka igre
Igraceva pozicija prilikom izvodenja nastavka igre odredena je pozicijom njegovih
stopala ili bilo kojeg drugog dijela tijela koji dodiruje tlo, osim kako je navedeno u

Pravilu 11 - Zalede; ako se igra¢ nalazi u zraku, njegova se pozicija odreduje
projiciranom pozicijom njegovih stopala kada bi dodirivala tlo;

Poluautomatska tehnologija odredivanja zaleda (SAOT)

Tehnologija koja odmah $alje informacije o pozicijama zaleda VAR-u te, u naprednim

inacicama, i izravno pomo¢nim sucima
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Protokol odbrojavanja
pri ubacivanju rukom i
udarcu s vrata




Protokol odbrojavanja pri
ubacivanju rukom i
udarcu s vrata

Uvod
Ovaj protokol odnosi se na odbrojavanje pet sekundi u Pravilima 15 i 16, kojim se

sprecavaju gubitak vremena i ometanje ritma utakmice prilikom izvodenja ubacivanja

rukom i udarca s vrata. Ukoliko se vremensko ogranicenje prekoraci, nastavak igre

izvest ¢e suparnicka momcad.

Postupak
Kada sudac utvrdi da momcad koja izvodi nastavak igre namjerno odugovlaci

izvodenje ubacivanja rukom ili udarca s vrata:

Sudac moze upotrijebiti zvizdaljku i/ili glas kako bi oznacio da igrac treba pozuriti
/ ne odugovlaciti s nastavkom igre.

Kako bi zapoceo odbrojavanje pet sekundi (koje moZe zapoceti i bez
gorenavedenog znaka), sudac Ce:

dati znak zvizdaljkom
jasno rukom dati znak za izvodenje nastavka igre
vidljivo podignutom rukom odbrojavati od pet sekundi prema nuli; to vidljivo

odbrojavanje moZe pratiti i usmeno odbrojavanje ukoliko je prikladno

ako lopta nije u igri po isteku odbrojavanja pet sekundi, sudac ce:

dosuditi ubacivanje rukom za suparnicku momcad, koje treba izvesti s istog
mjesta kao i prvotno ubacivanje rukom; ili

dosuditi udarac iz kuta za suparni¢cku momcad na onoj strani terena koja je
najbliza mjestu gdje je trebao biti izveden udarac s vrata



¢ Kada je nastavak igre dosuden za suparnicku momcad, opomenu (zuti karton)
treba primijeniti samo ako igrac ili njegov suigra¢ potom pretjerano odgadaju
izvodenje nastavka igre suparnicke momcadi.

Sudac ne mora Cekati da igra¢ bude u posjedu lopte kako bi zapoceo odbrojavanje
pet sekundi. Odbrojavanje moze zapoceti ako igra¢ namjerno izaziva odgodu
nastavka igre:

¢ polaganim uzimanjem lopte
¢ zauzimanjem pogresne pozicije prilikom izvodenja ubacivanja rukom
¢ postavljanjem lopte na pogre$nu poziciju prilikom izvodenja udarca s vrata

S obzirom da je svrha odbrojavanja zadrzati ritam utakmice sprecavanjem gubitka
vremena pri ubacivanju rukom i udarcu s vrata, igrac ne treba biti sankcioniran
ukoliko je u procesu bacanja/udaranja lopte u trenutku kada sudac dovrsi
odbrojavanje.



Protokol vremenski
ogranicene

zamjene igraca




Protokol vremenski
ogranicene zamjene
igraca

Uvod

Ovaj protokol odnosi se na zahtjev iz Pravila 3, prema kojemu zamijenjeni igra¢ mora
napustiti teren za igru unutar deset sekundi kako bi se sprijecili gubitak vremena i
ometanje ritma utakmice.

Postupak
¢ Nakon Sto je pokazana ploc¢a za zamjenu ili, ukoliko nema ploce za zamjenu, kada
sudac pokaZe znak za zamjenu igraca,* zamijenjeni igra¢ mora napustiti teren za
igru:
¢ unutar deset sekundi
¢ na najblizoj tocki granicne crte, osim ako sudac pokaze drugacije

*Ukoliko sudac na sredisnjoj crti pregledava opremu zamjenskog igraca, deset
sekundi pocinje se mjeriti po zavrSetku provjere te sucevom znaku za zamjenu igraca.

¢ Sudac moze vidljivo podignutom rukom odbrojavati posljednjih pet sekundi; to
vidljivo odbrojavanje moZe pratiti i usmeno odbrojavanje, ukoliko je prikladno.
¢ Ako zamijenjeni igra¢ nije napustio teren za igru unutar deset sekundi:

 idalje mora napustiti teren za igru Sto je brze moguce

e zamjenski igra¢ ne smije u¢i na teren za igru

¢ igra se nastavlja

¢ zamjena ne moze biti poniStena niti se moZe promijeniti zamjenski igrac¢

¢ zamjenski igra¢ moZe u¢i na teren za igru tek u prvom prekidu igre nakon $to je
prosla jedna minuta od nastavka igre te nakon sucevog odobrenja

Pravila nogometne igre 2026./27. 2



¢ Mijeri se jedna minuta neprekinutog vremena te je utvrduje sudac, kojemu mogu
pomagati drugi ¢lanovi sudackog tima.

o Ukoliko se tijekom prekida igre obavlja viSe od jedne zamjene igraca, svi
zamijenjeni igraci moraju izaci izvan terena unutar deset sekundi nakon $to je
pokazana ploca ili pokazan znak za posljednju zamjenu; ploca ili znak ne smiju
biti odgodeni izmedu zamjena koje se obavljaju tijekom istog prekida igre.

¢ Ako se ogranicenje od deset sekundi prekoraci, a zamjenskom igracu nije
dopusten ulazak na teren za igru, zamijenjeni igrac bit ¢e opomenut (Zuti karton)
samo ako je odugovlacenje pretjerano.

¢ Sudac moze odluciti ne primijeniti vremensko ogranic¢enje od deset sekundi,
ukljucujuéi i u sljedecim situacijama:

e igraceva ozljeda jasno mu onemogucava napustanje terena za igru u tom vremenu

e igra¢ ne moZe napustiti teren za igru na najblizoj tocki grani¢ne crte iz

sigurnosnih razloga

S obzirom da je svrha odbrojavanja zadrzati ritam utakmice sprecavanjem gubitka
vremena, ako je zamijenjeni igrac vrlo blizu granic¢ne crte ili je upravo prelazi u
trenutku kada sudac zavrsi odbrojavanje, zamjenskom bi igracu trebalo biti
dopusteno udi na teren za igru.



Protokol pruzanja
lijecnicke pomodi
izvan terena




Protokol pruzanja
lijecnicke pomocdi izvan
terena

Uvod

Ovaj protokol odnosi se na zahtjev iz Pravila 5, prema kojemu igra¢ kome se pruza
lije¢nicka pomo¢ na terenu za igru,* ili ¢ija je ozljeda uzrokovala prekid igre, mora
napustiti teren za igru i ostati izvan njega jednu minutu nakon nastavka igre.

* Pravilo 5 dopusta pruzanje lijecCnicke pomoci na terenu za igru samo u odredenim
okolnostima (vidi nastavak teksta).

Svrha je omoguditi lijecnickoj sluzbi potrebno vrijeme izvan terena za igru, kako bi
procijenili teZinu igraceve ozljede i utvrdili treba li igra¢ nastaviti igru, kao i smanjiti
ometanje ritma utakmice.

Postupak

¢ Igrac je obavezan napustiti teren za igru na jednu minutu nakon nastavka igre
ako se dogodi jedna ili viSe sljededih situacija:

 igra je zaustavljena jer je igrac pretrpio stvarnu ili mogucu ozljedu

¢ sudacje dao znak da lijec¢ni¢ka sluzba moze u¢i na teren za igru

¢ sudac je upitao igraca treba li lije¢nicku pomoc¢ na terenu za igru i igrac ju je
zatraZio

¢ Lijecnickoj sluzbi treba omoguciti dovoljno vremena da obavi prvotnu procjenu
ozljede na terenu, ali ne bi trebala pruZzati lijecni¢cku pomo¢ na terenu za igru,
osim ako se radi o teskoj ozljedi.

» Nakon prvotne procjene, igra¢ mora napustiti teren za igru (osim kako je
navedeno u nastavku) te ostati izvan terena za igru sve do nastavka igre i protoka
jedne minute (neprekinutog vremena).



Razdoblje jedne minute izvan terena za igru zapocinje u trenutku nastavka igre.
Mjeri se jedna minuta neprekinutog vremena te je utvrduje sudac, kojemu mogu
pomagati ostali ¢lanovi sudackog tima.

Igrac se moze vratiti na terenu samo uz suc¢evo odobrenje; na teren ulazi preko
uzduZne crte ako je lopta u igri, ali moZe u¢i preko bilo koje grani¢ne crte ako
lopta nije u igri.

Ako ce ozlijedeni igrac biti zamijenjen, zamjena igraca se ne odgada.

Ukoliko prvo poluvrijeme zavrsava prije nego $to prode jedna minuta, igrac se
moze vratiti na pocetku drugog poluvremena; to se nacelo primjenjuje i na:

razdoblje izmedu zavrSetka drugog poluvremena i pocetka produzetaka
poluvrijeme izmedu produZzetaka

razdoblje izmedu kraja produzetaka i jedanaesteraca (raspucavanja
jedanaesteraca)

e igrac:

» pokaZze da mu ne treba biti pruzena lije¢nicka pomo¢, osim kada je igra
zaustavljena zbog ozljede; ili

¢ dobrovoljno napusti teren za igru tijekom igre ili u prekidu igre, pod uvjetom da

to ne odgada nastavak igre

e pretrpi ozljedu zbog koje Pravilo 5 dopusta da igracu bude pruZena lije¢nicka

pomoc na terenu za igru:

¢ ozljeda vratara

e sudar vratara i igraca pri kojemu obojici treba biti pruzena pomo¢

e sudar igraca iz iste momcadi kojima te im treba biti pruZena pomo¢

¢ dogodila se teSka ozljeda, posebice ozljeda glave (npr. potres mozga), sr¢ani
problem ili ozljeda opasna po Zivot (npr. napad, gusenje, itd.)

¢ ozljeda igraca je posljedica fizickog prekrsaja zbog kojega je suparnicki igrac
opomenut ili isklju¢en (npr. preostar ili teski prekrsaj)

¢ dosuden je kazneni udarac, a ozlijedeni ¢e igrac biti izvodac



HRVATSKI NOGOMETNI SAVEZ

NATJECATELJSKA KOMISIJA
POVJERENSTVO ZA NATJECANJE HNK-a

Temeljem odredbi Clanka 1. to¢ka a) Propozicija zavrSnog dijela
natjecanja za Hrvatski nogometni kup 1 tocke 5. Uputa za odigravanje zavrSnog
dijela natjecanja za Hrvatski nogometni kup, u 1/16 zavrSnog dijela natjecanja
Hrvatskog nogometnog kupa za natjecateljsku godinu 2027./2028. (nakon

Zagreb, 09.06.2026.
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odustajanja od natjecanja HNK Sibenik) plasirali su se slijede¢i:

Tl e~ R N - R N

NK ,,BJELOVAR* — Bjelovar

NK ,,BSK* — Bijelo Brdo

HNK ,,CIBALIA“ — Vinkovci

GNK ,,DINAMO*“ — Zagreb

HNK ,,GORICA* — Velika Gorica
HNK ,,HAJDUK* — Split

NK ,,ISTRA 1961% — Pula

NK ,, KARLOVAC 1919% — Karlovac
NK ,,LOKOMOTIVA* — Zagreb

. NK ,,MLADOST* — Zdralovi

. NK ,,ORIOLIK* — Oriovac

. NK ,,OSIJEK* — Osijek

. HNK ,,RIJEKA“ — Rijeka

. NK ,,RUDES“ — Zagreb

. NK,,SLAVEN BELUPO*“ — Koprivnica
. NK,,VARAZDIN — Varazdin

Predsjednik Povjerenstva za natjecanje
Hrvatskog nogometnog kupa:

Zeljko Mihalj v.r.
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NAPOMENA: svi igraci iz ovog zapisnika, sukladno Pravilniku, imaju pravo nastupa sljedeci dan

SLAVONSKO PODRUCIE

Registracije raskida ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora | Datum od
Antonio Dakovi¢ | HNK Vukovar 1991 | Profesionalni ugovor | 24/2025 25.07.2025

Komisija za ovjeru registracija
klubova i igraca
Robert Uroic s.r.

B4 Ulica grada Vukovara 269 A, 10 000 Zagreb, Croatia +385 1 2361 555 | @registracije@hns.family
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NAPOMENA: svi igraci iz ovog zapisnika, sukladno Pravilniku, imaju pravo nastupa sljedeci dan

ZAGREBACKO PODRUCIE

Registracije raskida ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora | Datum od

Ante Bilobrk | NKRude$ | Stipendijski ugovor | . 06.02.2026

Registracije ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora | Datum do

Vid Seitz NK Rudes$ Stipendijski ugovor | . 31.05.2028

Komisija za ovjeru registracija
klubovai igraca
Robert Uroics.r.

B4 Ulica grada Vukovara 269 A, 10 000 Zagreb, Croatia +385 1 2361 555 | @registracije@hns.family
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’ \ ¢ CROATIAN FOOTBALL FEDERATION 15-6.2026'

NAPOMENA: svi igraci iz ovog zapisnika, sukladno Pravilniku, imaju pravo nastupa sljedeci dan

ZAGREBACKO PODRUCIE

Registracije raskida ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora Datum od
AldioumaDiallo | NK KustoSija Ugovor o radu 1086/24 18.09.2024
Filip Brekalo NKKarlovac 1919 | Profesionalni stipendijski ugovor | 9/2025 05.09.2025

Komisija za ovjeru registracija
klubovai igraca

Robert Uroi¢s.r.

B4 Ulica grada Vukovara 269 A, 10 000 Zagreb, Croatia +385 1 2361 555 | @registracije@hns.family
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“ " :g\éAc;r::'erl REGISTRACIJE OBITEL)
Ny / SAVEZ FAMILY
| 16.6.2026.

NAPOMENA: svi igraci iz ovog zapisnika, sukladno Pravilniku, imaju pravo nastupa sljedeci dan

DALMATINSKO PODRUCIE

Registracije raskida ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora | Datum od
Tomislav Gudelj | NK Croatia Zmijavci Ugovor o radu 18995 11.08.2025

SLAVONSKOO PODRUCIE

Registracije ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora Datum do
Marino Perkovié¢ | NK Osijek Aneks ugovora | 189/26 30.06.2027
Juraj Bali¢ NK Osijek Aneks ugovora | 189/26 30.06.2027

SJEVERNO PODRUCIE

Registracije raskida ugovora igraca

Ime osobe Klub Tip ugovora Broj ugovora | Datum od
Atdhe Mazari NK Varazdin Profesionalni ugovor 06012025 31.01.2025

Komisija za ovjeru registracija
klubova i igraca

Robert Uroié s.r.

B4 Ulica grada Vukovara 269 A, 10 000 Zagreb, Croatia +385 1 2361 555 | @registracije@hns.family
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